Wyscig do rzeczywistoSci. Wirtualny
samochod wyscigowy Extreme P1 zespolu
Fordzilla debiutuje w rzeczywistym $wiecie
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Wyjatkowy samochdd wyscigowy Fordzilla P1: wybrany przez graczy,
zaprojektowany i zbudowany przez Forda

Wyjatkowy proces wspolnego tworzenia

Jest to pierwszy wirtualny samochdd wyscigowy wystepujgcy w grze, zaprojektowany we
wspotpracy producenta samochodéw z graczami. E-sportowy zespot Forda, Fordzilla ponownie
wraca do gry, prezentujgc 16 grudnia podczas transmisji na zywo prawdziwy, petnowymiarowy
model ekstremalnego samochodu wyscigowego, Fordzilla P1.

W czasach, gdy powszechne stafo sie przenoszenie prawdziwych samochoddéw do gier
komputerowych, jest to pierwszy przypadek materializacji wirtualnego samochodu, ktéry jeszcze
nie pojawit sie w grze, a ma juz postac fizycznego modelu, ktéry powstat w ramach wspotpracy
producenta aut z graczami.

Podréz do rzeczywistosci wyscigowego auta Fordzilla P1 rozpoczeta sie w marcu tego roku,
gdy gracze zostali zaproszeni do gtosowania na Twitterze, ktére miato okresli¢c wyposazenie i
funkcje samochodu, w tym konfiguracje siedzen, umiejscowienie silnika i projekt kokpitu. W
trakcie gtosowania fani oddali prawie ¢wier¢ miliona gloséw
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Zespot Fordzilla P1: esencja radosci

Karoserig innowacyjnego samochodu wyscigowego Fordzilla P1 zaprojektowat Arturo Arifio ,
wnetrze jest wizjg Roberta Engelmanna. Obaj sg projektantami Forda.

Samochdd wyscigowy zbudowano na bazie jednolitej struktury typu monocoque, czesciowo
zamknietej duzg, chronigca kierowce i pasazera, przezroczystg ostong, jak w mysliwcu.
Przezroczysta ostona nie tylko zaciera granice miedzy nadwoziem i wnetrzem, ale podkre$la
rowniez nietypowg pozycje za kierownicg, niczym w bolidzie F1.

Nadwozie jest potgczeniem eleganckiego przodu, przypominajgcego auta klasy GT z pieknie

uksztattowanymi przednimi btotnikami oraz gteboko rzeZzbionymi powierzchniami bocznymi, z

zapadajgcymi w pamiec, ptynnie uksztattowanymi tukami, wizualnie taczgcymi kokpit z tylnymi
kotami. Catkowicie odstoniety, aerodynamicznie uksztattowany tyt pojazdu przywodzi na mysl|

surowos¢ torow wyscigowych.

W kokpicie znalazly sie rozmieszczone po bokach monitory LED, na biezgco informujgce
kierowce i pasazera o sytuacji na torze. Ponadto, wbudowany w kierownice ekran umozliwia
bezposrednig wymiane informaciji i danych z centrum dowodzenia zespotu wyscigowego w
boksach serwisowych. Cate wnetrze zaprojektowano tak, by pomdéc zminimalizowaé
rozproszenie uwagi kierowcy podczas wyscigu i zwiekszy¢ radosc ze wspodtzawodnictwa na
torze.

W siedem tygodni od projektu do rzeczywistosci

Fordzilla P1 to pierwszy w historii samochéd Forda zbudowany cyfrowo, bez jakiejkolwiek
bezposredniej interakcji cztowieka z cziowiekiem w catym procesie. Z powodu pandemii, zostat
zaprojektowany przez zespdt, ktory nigdy sie nie spotkat, pracujgc zdalnie i w rozproszeniu w
pieciu réznych krajach. Pojazd zbudowano w zaledwie siedem tygodni - czyli o potowe kroce;j,
niz zwykle. Ukonczona konstrukcja to petnowymiarowy model nadwozia i wnetrza o
ekstremalnych proporcjach i naprawde niepowtarzalnym charakterze.

Wspottworzony przez graczy i dla graczy hipersamochdd ma kilka wyjgtkowych elementow,
dedykowanych spotecznosci sim-racerow $cigajgcych sie na symulatorach. Na podtodze przed
fotelem pasazera znajduje sie akronim AFK (Away From Keyboard, czyli ,Z dala od klawiatury”)
- zabawne przypomnienie, ze osoby siedzgce w tym fotelu nie znajdujg sie przed komputerem.
Grafika #levelup potwierdza, ze gracze i kierowcy wyscigowi dazg do doskonatosci za kazdym
razem, gdy grajg lub sie scigajag, podczas gdy napis #liftoff ma upamietniac¢ przeniesienie tego
wyscigowego auta z wirtualnego do prawdziwego swiata. Najwazniejsze przestanie dla kazdego
gracza i kierowcy mozna przeczyta¢ na przednim, doinym spojlerze; akronim GLHF (Good luck
have fun), czyli wiadomosé¢: ,Powodzenia, baw sie dobrze i ciesz sie jazdg”.

Wymiary

Wymiary bolidu Fordzilla P1 przedstawiajg sie nastepujgco:
o Dtugosé: 4731 mm
e Szerokosé¢: 2000 mm
e Wysokos¢: 895 mm
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e Kota: Przednie opony 315 x 30 x r21. Tylne opony 355 x 25 x r21

Cytaty:

,CO za wspaniaty pojazd. Kocham kazdy kawatek tego samochodu. Kiedy na poczatku tego
roku weryfikowaliSmy rézne projekty, najistotniejszy byt dla mnie fakt, by bez wahania mozna
byto rozpozna¢ w nich Forda, a Fordzilla P1 zdecydowanie spetnia te kryteria: wyglada
wspaniale i autentycznie. Jest innowacyjny, nie tylko ze wzgledu na sposob w jaki sie narodzit -
jako wspadlne dzieto znajgcych sie na rzeczy pasjonatdw ze spotecznosci graczy oraz naszego
niezwykle utalentowanego zespotu projektowego.”
Stuart Rowley,
prezes Ford of Europe

.Radosc¢ lezy u podstaw wszystkich zorientowanych na cztowieka projektéw. Czyz nie jest
wspaniale na niego patrzeé, siedzie¢ w nim i go prowadzi¢? No c6z, w przypadku Team
Fordzilla P1, odpowiedz na wszystkie te pytania brzmi: TAK!”
Amko Leenarts,
szef Dziatu Projektowego w Ford of Europe

,Bardzo wiele w tym projekcie zrobilismy po raz pierwszy. To byt dla nas pierwszy w peni
cyfrowy projekt. Pierwszy samochdd, zaprojektowany publicznie, z zachowaniem petnej
przejrzystosci oraz pierwszy, jaki kiedykolwiek zaprojektowali$my zdalnie, we wspotpracy z
projektantami z pieciu roznych krajéw. Niektorzy z nich nigdy nie spotkali sie twarzg w twarz.
Fakt, ze ukonczylismy to wszystko w mniej niz potowe potrzebnego czasu jest swiadectwem
prawdziwej pasji, ktérg zespoét miat dla tego projektu.”
Borys Ferko,
szef Zespotu Projektowego w Ford of Europe

,Od chwili zatozenia Team Fordzilla w 2019 roku, robilismy wszystko inaczej, wykorzystujgc
nasze mocne strony i unikalne podejscie do gier. Nasz innowacyjny samochod wyscigowy P1
jest doskonatym przyktadem wykorzystania naszej wiedzy o swiecie motoryzacji do
materializacji doswiadczeh rzeczywistego i wirtualnego $wiata.”
Emmanuel Lubrani,
Team Fordzilla

O Ford Motor Company

Ford Motor Company z centralg w Dearborn w stanie Michigan w USA jest globalng markag
oferujgcg samochody i ustugi mobilne. Firma zatrudnia okofo 187 tys. pracownikéw w zaktadach
na catym Swiecie, zajmujgc sie projektowaniem, produkcjg, marketingiem, finansowaniem i
serwisowaniem caftej gamy samochodow osobowych, uzytkowych oraz SUV-6w marki Ford i
luksusowej marki Lincoln. Rozszerzajgc swojg dziatalnos¢, Ford umacnia pozycje lidera w
dziedzinie elektryfikacji pojazdow, inwestuje w rozwdj mobilnosci, systemy autonomicznej jazdy
oraz ustugi dla pojazdéw skomunikowanych. Firma $wiadczy ustugi finansowe za
posrednictwem Ford Motor Credit Company. Wigcej informacji na temat Forda, produktéw firmy
oraz oddziatu Ford Motor Credit Company na stronie www.corporate.ford.com.

Ford of Europe wytwarza, sprzedaje i serwisuje pojazdy marki Ford na 50 indywidualnych
rynkach, zatrudniajgc okofo 45 tys. pracownikow we wfasnych oddziatach i tgcznie okotfo 58 tys.
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0Ss0b, po uwzglednieniu spofek typu joint venture oraz dziatalnosci nieskonsolidowanej. Oprécz
spotki Ford Motor Credit Company, ustugi firmy Ford of Europe obejmujg dziat Ford Customer
Service Division oraz 18 oddziatéw produkcyjnych (12 spotek catkowicie zaleznych lub
skonsolidowanych typu joint venture oraz 6 nieskonsolidowanych typu joint venture). Pierwsze
samochody marki Ford dotarty do Europy w 1903 roku — w tym samym roku powstata firma Ford
Motor Company. Produkcja w Europie ruszyta w roku 1911.
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Kontakt: Mariusz Jasinski
Ford Polska Sp. z 0.0.
(22) 6086815
mjasinsk@ford.com
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